Début du projet:
01/01/2022

Fin du projet:
31/12/2025

Financement total:
1.120.000,00 £

dont 560.000,00 €
par 'Union européenne

La Technosphére permet aux éléeves de
vivre une expérience unique centrée sur
un jeu vidéo coopératif utilisant la
réalité augmentée.

STEPS

La technosphere

Cette animation ludo-éducative autour du
developpement durable est proposeée gratuitement
a toutes les ecoles secondaires sur le territoire de
la province de Liege.

Elle a pour objectif de faire découvrir les metiers
scientifiques et technologigues ainsi que les etudes
superieures quiy préparent.
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