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Un projet au coeur de la
stratégie numeérique pour
I'education

Pix, pour le developpement des
compétences numériques des enseighants
du secondaire.

Ce projet propose aux enseignants du secondaire de

Début du projet: suivre un parcours d'auto-évaluation de leurs
01/01/2022 , , .
compétences numerigues. Des ressources en ligne ou des
Fin du projet:

formation tant inter-réseaux que réseaux sont alors
31/12/2025

proposées en lien avec les éventuels constats de non-

Financement total: N , , -
6.702.509,66 € maitrise d'une competence numerique.

dont 3.183.050,16 €
par 'Union européenne
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I’'Union européenne
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